
Participatiemethodieken 

en gamification



• belevingsonderzoek

• participatie

• actieonderzoek

2

• kind- en tienervriendelijk 
beleid ontwikkelen

• workshops

• beleidsadvies

Verbinden

Vertalen

Belangen

behartiging!

Wat we doen...



Vandaag…

1/  (Relatieve) belang van gamification en participatiemethodieken

2/  Visie op participatie/inspraak/co-creatie

3/  Praktijkvoorbeelden



1/  Gamification en 

participatiemethodieken



Rol van methodiek:

Contexten genereren om met kinderen en jongeren in 

communicatie te gaan.

VOORAF:

(Relatieve) belang van participatiemethodieken



Rol van methodiek:

Contexten genereren om met kinderen en jongeren in 

communicatie te gaan.

> Methodieken zijn een MIDDEL, geen doel op zich

> Mee in functie van de (ontwerp)vragen

VOORAF:

(Relatieve) belang van participatiemethodieken



Rol van methodiek:

Contexten genereren om met kinderen en jongeren in 

communicatie te gaan.

> Vanuit hun beleving en leefwereld

> Zodat ze het begrijpen

> Leuk en fun

> Uitdagend

> Zodat elk kind/jongere aan bod kan komen

VOORAF:

(Relatieve) belang van participatiemethodieken



Rol van methodiek:

Contexten genereren om met kinderen en jongeren in 

communicatie te gaan.

> Meerdere methodieken combineren!

> Goede opbouw:

- Zo open mogelijk beginnen

- Van beleving naar oplossingen

> Flexibel !

VOORAF:

(Relatieve) belang van participatiemethodieken



Rol van methodiek:

Contexten genereren om met kinderen en jongeren in 

communicatie te gaan.

Gamification? Ja!

Maar belangrijker is:

> Kinderen en jongeren ernstig nemen

> Doorvragen en verdiepen

VOORAF:

(Relatieve) belang van participatiemethodieken



Rol van methodiek:

VOORAF:

(Relatieve) belang van participatiemethodieken

Fun

Game

Kwaliteit output

Impact



Rol van methodiek:

> Plaats binnen bredere visie op inspraak/participatie/co-creatie

VOORAF:

(Relatieve) belang van participatiemethodieken



2/  Onze visie op participatie



Referentiekader in opbouw…



Twee benaderingen van 'inspraak' en 'participatie':

1. 'Beleidsinspraak': in wezen top-down

= denken vanuit beleidsproces

+ : snel iets verwezenlijken,

- : niet noodzakelijk relevant voor kinderen/jongeren

meer 'consultatie' dan 'participatie'

2. 'Participatie van onderuit': in wezen down-top

= denken vanuit processen die je met kinderen/jongeren aflegt 

+: vertrekt werkelijk vanuit leefwereld

- : kan lang duren

soms voor 'volgende generatie'

'Inspraak', 'participatie', 'co-creatie'



Onze visie op inspraak en participatie: 

‘2 pijlen-model’ = pragmatisch model

1 2



Onze visie op inspraak en participatie: 

‘2 pijlen-model’ = pragmatisch model

Participatietraject:

Ontwerpproces:

1 2



Participatietraject:

Ontwerpproces:

(feestelijke) actie met kinderen

- Laat in proces 

- Geïsoleerd 

- Geen impact op 

de besluitvorming

Vaak…



> Ideaal:

Ideaal:

Ontwerpproces

en inspraaktraject

vallen samen



> Ideaal:

Ideaal:

Ontwerpproces

en inspraaktraject

vallen samen

'Co-creatie'



> Ideaal:

Ideaal:

Ontwerpproces

en inspraaktraject

vallen samen



Participatietraject:

Participatiesessies

met kinderen:

> Meer pragmatisch model:

Ontwerpproces:

Toetsing

voorontwerp
- Analyse

- Programma van eisen

Participatiesessies op sleutelmomenten :

1 2

ontwerper………………………………………..

bestek



Participatietraject:

Participatiesessies

met kinderen:

Ontwerpproces:

Toetsing

voorontwerp
- Analyse

- Programma van eisen

Participatiesessies op sleutelmomenten :

1 2

ontwerper………………………………………..

bestek

> Meer pragmatisch model:



Ontwerp start vanuit bestaande kwaliteiten:

Een gebied ‘scannen’ samen met kinderen

Hoe functioneert het studiegebied en onmiddellijke omgeving?

- Ruimtegebruik

- Beleving

- Sociaal-culturele betekenis

1Inspraakmoment



> Technieken

om perspectief

van kinderen

in beeld te

brengen:

<  op het terrein

in focusgroepen > 













In kaart brengen!



Belang van in kaart brengen!

Plekken met potenties:                     > Deze plekken verbinden



> Participatie als 

planningslaag



Meer ontwerpgerichte sessies
> Ontwerpideeën

van kinderen in beeld

> pictoplay:> collages:



Meer ontwerpgerichte sessies
> Ontwerpideeën

van kinderen in beeld

> maquettes met natuurlijke materialen:



Meer ontwerpgerichte sessies:

> ‘Tussen de lijnen’:

ideeën achter de concrete 

voorstellen

Neerlandpark, Antwerpen 

i.s.m. Fris in het Landschap en Grontmij
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Meer ontwerpgerichte sessies: maquettes





Meer ontwerpgerichte sessies

> Oplossingen 

verbeelden

op het terrein



Participatietraject:

Participatiesessies

met kinderen:

> EEN PARTICIPATIETRAJECT PLANNEN

Ontwerpproces:

Toetsing

voorontwerp
- Analyse

- Programma van eisen

Participatiesessies op sleutelmomenten :

1 2

ontwerper………………………………………..



Kinderparticipatiesessie 2:

Toetsing van een voorontwerp
2



> Een voorontwerp uittekenen of uitzetten op het terrein> Technieken:

Kinderparticipatiesessie 2:

Toetsing van een voorontwerp
2



> Een voorontwerp uittekenen of uitzetten op het terrein> Technieken:

Kinderparticipatiesessie 2:

Toetsing van een voorontwerp
2



Participatietraject:

Participatiesessies

met kinderen:

> EEN PARTICIPATIETRAJECT PLANNEN

Ontwerpproces:

Toetsing

voorontwerp
- Analyse

- Programma van eisen

Participatiesessies op sleutelmomenten :

1 2

ontwerper………………………………………..

Definitief

ontwerp



Inspraaktraject

Kinderen:

Participatiesessies

met kinderen:

> Inspraaksessies op sleutelmomenten

Ontwerpproces:

Inspraaktraject

Volwassenen:

Toetsing

voorontwerp

Programma

van eisen

1 2

ontwerper………………………………………..

Definitief

ontwerp

1 2



Inspraaktraject

Kinderen:

Participatiesessies

met kinderen:

> Inspraaksessies op sleutelmomenten

Ontwerpproces:

Inspraaktraject

Volwassenen:

Toetsing

voorontwerp

Programma

van eisen

1 2

ontwerper………………………………………..

Definitief

ontwerp

1 2



Belang van belangenbehartiging

lobby, activisme



recepties koffiehoek

plaatsbezoek excursies

Belang van belangenbehartiging:

Hoe vroeg in proces informatie verzamelen?



Gecoro

Jeugddienst

Schepen 

Jeugd

Kinderen en jongeren

Jeugdwerk

Scholen, buurtcomités

Jeugdraad

Projectontwikkelaar

Advies

Vergadering

Informele contacten

Schepen RO

Dienst 

Ruimtelijke 

Planning

Advies

Vergadering

Informele contacten

Petitie/politieke druk

Belang van belangenbehartiging:



3/ Praktijkvoorbeelden
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Participatie van kinderen en jongeren
bij de afbakening van het kleinstedelijk gebied
Geraardsbergen



Provinciaal Ruimtelijk uitvoeringsplan (PRUP)
Afbakening stedelijk gebied Geraardsbergen
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Provinciaal Ruimtelijk uitvoeringsplan (PRUP)
Afbakening stedelijk gebied Geraardsbergen

Geraardsbergen / Grammont:

33 000 inwoners

16 deelgemeenten



Provinciaal Ruimtelijk uitvoeringsplan (PRUP)
Afbakening stedelijk gebied Geraardsbergen
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Met dit plan wordt bepaald:

Waar er wel/geen 

• nieuwe woningen 

• nieuwe bedrijven

• nieuwe grote winkels

kunnen worden gebouwd 

in de toekomst.

Bestemmingsplan 

> Effecten van het plan

wellicht pas zichtbaar 

vanaf ca. 2025
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Kinderen

(klas)

Jeugdraad

Analyse en 

belevingsonderzoek

Toetsing van ruimtelijke visie 

en toekomstscenario’s

Beleidsproces: analyse
visie 

scenario’s

draft

Goedkeuring

visie
Opmaak Ruimtelijk Uitvoeringsplan (PRUP)Opmaak ruimtelijke visie

Startnota RUP

Toetsing van 

Startnota

RUP

Tieners

(12-15 jaar)

2018 2019 2021                  …2020

R  u  i  m  t  e  l  i  j  k  e     v  i  s  i  e R u i m t e l i j k    U i t v o e r i n g s p l a nProces:

NU

2022
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Kinderen

(klas)

Jeugdraad

Analyse en 

belevingsonderzoek

Beleidsproces: analyse
visie 

scenario’s

draft

Goedkeuring

visie
Opmaak Ruimtelijk Uitvoeringsplan (PRUP)Opmaak ruimtelijke visie

Startnota RUP

Tieners

(12-15 jaar)

2018 2019 2021                  …2020

R  u  i  m  t  e  l  i  j  k  e     v  i  s  i  e R u i m t e l i j k    U i t v o e r i n g s p l a nProces:

NU

2022



Methodiek
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Methodiek
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Mental map

> Mental map opgenomen in de Startnota van het RUP
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Kinderen

(klas)

Jeugdraad

Analyse en 

belevingsonderzoek

Toetsing van ruimtelijke visie 

en toekomstscenario’s

Beleidsproces: analyse
visie 

scenario’s

draft

Goedkeuring

visie
Opmaak Ruimtelijk Uitvoeringsplan (PRUP)Opmaak ruimtelijke visie

Startnota RUP

Toetsing van 

Startnota

RUP

Tieners

(12-15 jaar)

2018 2019 2021                  …2020

R  u  i  m  t  e  l  i  j  k  e     v  i  s  i  e R u i m t e l i j k    U i t v o e r i n g s p l a nProces:

NU

2022



Provinciaal Ruimtelijk uitvoeringsplan (PRUP)
Afbakening stedelijk gebied Geraardsbergen
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UNAL-site
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skate



UNAL-site
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stadscentrum



UNAL-site
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stadscentrum stadscentrum



UNAL-site
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stadscentrum



UNAL-site
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stadscentrum

skate



Provinciaal Ruimtelijk uitvoeringsplan (PRUP)
Afbakening stedelijk gebied Geraardsbergen
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'Verwevingszone' tussen bedrijven en woonkern
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De 'verwevingszone' onderzocht
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start

finish
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De 'verwevingszone' onderzocht met kinderen
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Van 'groenbuffer' naar verweven van activiteiten: Sport, groen en dorpsvoorzieningen tussen de bedrijfsgebouwen
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'Verweven' van bedrijven en wonen                      <> Kinderen willen bedrijven concentreren en stapelen 

om meer groen over te houden aansluitend op het dorp
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Kinderen

(klas)

Jeugdraad

Analyse en 

belevingsonderzoek

Toetsing van ruimtelijke visie 

en toekomstscenario’s

Beleidsproces: analyse
visie 

scenario’s

draft

Goedkeuring

visie
Opmaak Ruimtelijk Uitvoeringsplan (PRUP)Opmaak ruimtelijke visie

Startnota RUP

Toetsing van 

Startnota

RUP

Tieners

(12-15 jaar)

2018 2019 20212020

R  u  i  m  t  e  l  i  j  k  e     v  i  s  i  e R u i m t e l i j k    U i t v o e r i n g s p l a n

To be continued…

2022     2023



Pictoplay



Uitgangspunt: Tool voor kwalitatieve speelruimte:

1. Vlekkenplan: ‘kamers’ maken + looplijnen

2. Reliëf en groenvoorzieningen

3. Speeltoestellen als ‘meubelstukken’

1. 2. 3.

Pictoplay





STRAAT

Veilige 

oversteek
Fietspad Brede stoep Stoplicht

ZebrapadPoortje Paaltjes



> Picto-Play:

Collages met icoontjes

bespeelbare publieke 

ruimte



LEG ZE OP EEN GOEDE PLEK



PROBEER DINGEN TE COMBINEREN !!!

COMBINEER ZEKER 2 GROEPJES ICONEN.

haag



SCHRIJF ER ZO VEEL MOGELIJK UITLEG BIJ

MAAK EEN TEKENING VAN DE DINGEN DIE JE WIL COMBINEREN

haag

Bovenop een grote 

heuvel is een bosje.

Onderaan de heuvel 

ligt een ondiepe plas.

Je moet wel altijd op 

de heuvel kunnen 

zonder nat te worden. 

Een wilgenhut staat 

middenin een 

bloemenweide.

Rond de wilgenhut 

staat een haag met 

een gat in. Dat is de 

deur

1

1

2

2



1

2

3











Opbouw van de inspraaksessie
voor het pleintje Olmenstraat



Belijning en

Patronen / verkeerspark

Behoud

informeel

trapveldje

Behoud

bosje

Toegang:Wegdek

andere 

kleur 

+ verkeersbord 

spelende kinderen?

Klimboom

Bijv. magnolia

Verplaatsbare

picknickbank

Heuvel en put
(met steile en vlakke

helling)

Behoud

bosje

Bloemen

weide

Zitblok

Zitrots

2 ‘fietsnietjes’

Programma en schets
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Kinder- en jongerenpanel ANB:
verkennend onderzoek
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'Versmeltmachine'
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▪ Klimmen

▪ Lopen

▪ Fietsen

▪ Met bal spelen

▪ Oriëntatietocht

▪ Geocaching

▪ Fit-o-meter

▪ Op blote voeten stappen

▪ Sluipen

▪ Bosspel

▪ Kamperen

▪ Avonturen naspelen

▪ Zelf gevonden eten 

zoeken

▪ Gezondheid trainen

▪ Even weg zijn van alles

▪ Muziekconcert

bijwonen/zelf doen

▪ Toneelvoorstelling

bijwonen/zelf doen

▪ Dansvoorstelling

bijwonen/zelf doen

▪ Bespeelbare kunst en

land art

▪ Leesboeken

▪ Strips

▪ Computerspel

▪ Tekenen en schilderen

▪ Moeras

▪ Beekje

▪ Zompige weide

▪ Ruïnes van kasteel of fort

▪ Weide met dieren

▪ Braakland met lang gras

en struiken

▪ Heide / duinen

▪ Donker bos

▪ Klein bosje

▪ Kleiput

▪ Wilgenrij

▪ Park

▪ Heuvel

▪ Grote boom

▪ Stenen

kaartspel

TYPES GROENE 

RUIMTE

TYPES ACTIVITEITEN

(gezondheid/sport)

CULTUUR
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De ‘versmelt’-machine 

maakt er iets helemaal 

nieuws mee!

Wat komt er uit?
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Wat 

komt 

er uit ?

DONKER 

BOS

ORIËNTATIE 

TOCHT

MUZIEK 

CONCERT
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Wat 

komt 

er uit ?

HEIDE

DUINEN

AVONTUREN 

NASPELEN
TONEEL
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Hoog in de bomen, hangbruggen, tunnels,… 
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Hoog in de bomen:
- Zotte voorstellingen in/

op de bomen
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Hoog in de bomen:
- Zotte voorstellingen in/

op de bomen

“Boomfanfare”
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Hoog in de bomen: 
- Boekenbomen
- Stripbomen

Vrijbroekpark Mechelen
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Avontuurlijke tochten en excursies:
- Zoek- en oriëntatietochten
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Avontuurlijke tochten en excursies:
- Natuurtocht als computerspel
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Creatieve opdrachten onderweg:
- Blote voetenpad (met opdrachten en cultuur)
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Onder water: bijv. onderwaterconcert en muziekworkshop



Inspraak over woonontwikkelingen



Inspraakproject
i.s.m. Stad Brugge en 
Vivendo
met steun van de 
Vlaamse overheid

Inspraak over woonontwikkelingen



Inspraak over woonontwikkelingen



Inspraak over woonontwikkelingen
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Sint-Pietersplas

s p o r t

boomgaard

l a g e   h u i z e n

l a g e   h u i z e n

g e m e n g d

s t a p e l w o n i n g e n

h u i z e n

natuur

(private) tuin

van WZC
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= gestapelde huizen van 3 à 4 verdiepingen20 'gestapelde huizen':
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ONTWERPOEFENING

Ontwerpoefening:

1.Voorstelling van modellen 

en ontwerpconcepten: 
De voor- en nadelen van elk 

model uitgelegd:

▪ Open vs. gesloten bouwblok

▪ Zonlicht 

▪ Balans privaat-publiek

▪ Samenhang van de parken

▪ …
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ONTWERPOEFENING
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1. Hun globale Concepten 

voor ordening :

4 groepjes kiezen voor een 

'omcirkelend' model:

buurtpark binnenin

1 groepje koos voor een 

'verspreid' model:

> publieke groene ruimte 

tussen gebouwen (geen 

tuinen!)

1

4

2 3

5



4
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2. Private tuinen 

ondergeschikt aan de parken 

> publiek groen centraal:

1

4

2 3

5

4

Géén private tuinen: Wél private tuinen, maar ondergeschikt aan 

buurtpark: 



4
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3. Trage wegverbindingen

en waternetwerk:

- uitgebreid padenstelsel

- soms centraal pad

- link met water 

+ brugjes

1

4

2 3

5

4

Géén private tuinen: Wél private tuinen, maar ondergeschikt aan 

buurtpark: 
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Methodiek

= Contexten genereren om met kinderen en jongeren 

in communicatie te gaan.

> Vanuit hun beleving en leefwereld

> Zodat ze het begrijpen

> Leuk en fun

> Uitdagend

> Zodat elk kind/jongere aan bod kan komen

> Mee in functie van de ontwerpvragen

> Meerdere methodieken combineren!

> Goede opbouw:

- Zo open mogelijk beginnen

- Van beleving naar oplossingen

> Flexibel !

(Relatieve) belang van participatiemethodieken



Meer lezen:



Referentiekader in opbouw…



Referentiekader in opbouw…

Denktank 1 juli VM

Antwerpen


